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1 安装必要软件 

Step 01. 安装 Visual Studio Code: https://code.visualstudio.com/ 

VS Code安装完成后，打开 VS Code 软件安装 Cortex-Debug 扩展插件。 

 

 

Step 02. 需要一个 J-Link 下载调试工具，并安装 J-Link 驱动程序: 

https://www.segger.com/downloads/jlink 

Step 03. 新建一个文件夹用于存放开发需要用到的工具。在本教程中新建文件夹的路径是: 

D:\DevTools 

Step 04. 下载 GCC-ARM 编译工具链压缩包，并将其放在 D:\DevTools 文件夹中： 

https://developer.arm.com/tools-and-software/open-source-software/developer-tools/gnu-
toolchain/gnu-rm/downloads 

 

 

https://code.visualstudio.com/
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 下载后解压 gcc-arm-none-eabi-9-2020-q2-update-win32.zip 到 D:\DevTools 中。 

 

 

然后将路径 D:\DevTools\gcc-arm-none-eabi-9-2020-q2-update-win32\bin 添加到系统环境变量中 
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Step 05. 下载 MinGW-W64 离线压缩包： 

https://sourceforge.net/projects/mingw-w64/files/ 
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解压 MinGW-W64 离线压缩包 x86_64-8.1.0-release-posix-seh-rt_v6-rev0.7z 到 D:\DevTools中 

 

 

然后将路径 D:\DevTools\mingw64\bin 添加到系统环境变量中： 
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 2 建立工程和编译 

Step 01. 新建一个文件夹命名为 Template 的文件夹用以存放整个工程源码。 

Step 02. 在 Template 文件夹中新建 Libraries，Project 和 User 三个子文件夹（当然用户可定义

自己工程目录结构） 

 

Step 03. 将 WB32F10x 标准固件库中 Libraries 目录中的内容复制到 Template\Libraries 目录中。 

Step 04. 将 WB32F10x 标准固件库中 Project\WB32F10x_StdPeriph_Template 目录中 main.c, 

wb32f10x_conf.h, wb32f10x_it.c, wb32f10x_it.h 文件复制到 Template\User 目录中。 

Step 05. 将 Project\WB32F10x_StdPeriph_Template\GCC 中的 Makefile, WB32F10x_FLASH.ld 

复制到 Template\Project 目录中。 
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 Step 06. 使用 VS Code 打开 Template 目录，对 Makefile 文件做如下修改 
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 Step 07. 根据您使用的型号，在 WB32F10x_FLASH.ld 文件中配置 Flash 和 SRAM 大小，图中以 

256KB Flash 和 36KBSRAM 举例（其他型号容量配置可参照下表）。 

 

型号 Flash 大小 SRAM 大小 

WB32F10xx6 / WB32F11xx6 0x8000 (32KB) 0x3000 (12KB) 

WB32F10xx8 / WB32F11xx6 0x10000 (64KB) 0x5000 (20KB) 

WB32F10xx9 / WB32F11xx9 0x18000 (96KB) 0x7000 (28KB) 

WB32F10xxB / WB32F11xxB 0x20000 (128KB) 0x7000 (28KB) 

WB32F10xxC / WB32F11xxC 0x40000 (256KB) 0x9000 (36KB) 

  



     

DocID 4005   10 / 19 V1.2 

WB32F10x 

搭建 GCC 开发环境 

 Step 08. 在 Template\Project 目录中打开命令行，输入 mingw32-make，开始编译: 

 

编译成功后，输出如下: 
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 Step 09. 在上一步我们已经能够成功编译 WB32F10x 的工程源码了，为了在 VS Code 中简化 编译这

一步骤，我们需要在 VS Code 中创建一个任务。步骤如下所示: 
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 此时，在.vscode 目录中就出现了一个 tasks.json 

 

修改 tasks.json 为如下内容: 
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 Step 10. 运行上一步在 VS Code 中创建的任务: 

 

 

然后可以看到任务开始运行，并打印输出结果. 
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 3 配置调试环境 

Step 01. 在 J-Link 安装目录 C:\Program Files (x86)\SEGGER\JLink_V614b\Devices 中新建一个

名为 WestBerryTech 的文件夹；并在 WestBerryTech 文件夹中新建一个名为 WB32F10x 

的文件夹。 

Step 02. 将 WB32F10x 的烧录算法文件 WB32F10x_256.FLM 复制到 

C:\Program Files(x86)\SEGGER\JLink_V614b\Devices\WestBerryTech\WB32F10x 文件夹中 

 

 

Step 03. 在 C:\Program Files (x86)\SEGGER\JLink_V614b\JLinkDevices.xml 文件中添加 

WB32F10x 的信息并保存。 

<Device> 

<ChipInfo Vendor="WestBerryTech" Name="WB32F10x" Core="JLINK_CORE_CORTEX_M3" 
WorkRAMAddr="0x20000000" WorkRAMSize="0x1000" /> 

<FlashBankInfo Name="Internal Flash" BaseAddr="0x08000000" MaxSize="0x40000" 
Loader="Devices\WestBerryTech\WB32F10x\WB32F10x_256.FLM" 

LoaderType="FLASH_ALGO_TYPE_CMSIS" AlwaysPresent="1" /> 

</Device> 

 

 

 

Step 04. 在 VS Code 中配置 JLink GDBServer 的路径 
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 Step 05. 创建调试启动配置文件 

 

 

 

修改如下： 
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 Step 06. 使用 J-Link 下载调试工具通过 SWD 连接到 WB 芯片，并再 VS Code 中开始调试 
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 版本历史 

Revision  Date Description   

1.2 2020/09/05 Initial Release 
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 免责声明 

本文档中的信息仅针对 WB 产品提供。本文档，包括本文档中描述的任何 WB 产品（“产品”），

根据中华人民共和国和全球其他司法管辖区的知识产权法律和条约，归属 WB 所有。常州韦斯佰

瑞电子科技有限公司及其子公司 (“WB”) 保留随时对本文档以及文档中所描述的产品与服务进行

更改、更正、修改或改进的权利，恕不另行通知。WB 不承担任何因应用程序或使用本文档中描述

的任何产品引起的任何责任。 

购买者应对 WB 产品与服务的选择、选型和使用承担全部责任，并且 WB 不承担对 WB 产品

与服务的选择、选型和使用的任何责任。 

本文档未通过禁反言或其他方式对任何知识产权授予任何明示或暗示的许可。如果本文档的任

何部分提及任何第三方产品或服务，则不应视为 WB 授予使用此类第三方产品或服务或其中包含

的任何知识产权的许可，或视为涵盖在此类第三方产品或服务或其中包含的任何知识产权的任何方

式。 

除适用协议中明确规定的定制产品外，产品仅为普通商业、工业、个人或家庭应用而设计、开

发或制造。产品并非设计、意图或授权用作设计或用于操作武器、武器系统、核装置、原子能控制

仪器、燃烧控制仪器、飞机或宇宙飞船仪器、运输仪器、交通信号系统中仪器、生命支持设备或系

统、其他医疗设备或系统（包括复苏设备和外科植入物）、污染控制或有害物管理、由于设备或仪

器的故障可能导致人身伤害、死亡、财产损失或环境破坏的其他用途。 

转授 WB 产品的条款与本文档中规定的声明和/或技术特征不同的，将立即使 WB 对此处描述

的 WB 产品或服务的任何保证失效，并且不得以任何方式产生或扩展 WB 的任何责任。 

©2022 常州韦斯佰瑞电子科技有限公司保留所有权利 

 


